1. Detektor sekwencji ,,101” zbudowany w oparciu o rejestr przesuwny.
1 library IEEE;
2 use IEEE.STD LOGIC 1164.all;
4 entity DetektorSekwencii i=s
= port |
& wejscie : in 3TD LOGIC;
7 clk : in STD LOGIC;
8 wynik : out STD LOGIC
g ):
10 end DetektorSekwencii;
12
13 architecture DetektorSekwencji of DetektorSekwencji is
14 signal RejestrPrzesowny : std logie wvector (2 downto 0); --ZF-bitowa pamisd
15 begin
16 process (clk) —-musi byve Jjak choemy misc unkiad taktowvany zsgarem
17 begin
18 if ri=sing edge (clk) then
19 EejestrPrzesowny <= RejestrPrzesowny(l downto 0) & wej=cie;
20 end if;
21 end process;
22
23 wynik <= 'l' when RejestrPrzesowny="101" —-—¥¥konuje sie rownolegle Z procescm
24 else '0';
25
26 end DetektorSekwencii;
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2. Automat sterujacy $wiattami ulicznymi: np. sygnal zegarowy co 5s i stany $wiatet: Red= 1 dla t= 0-15s, Orange= 1 dla t= 10-15s i t= 55s-60s, Green= 1 dla t= 15-55s.
Okres 60s. (uzy¢ 3 czerwone diody).

library IEEE:

2 use IEEE.STD LOGIC 1l64.all;
4 entity skrzyzowanie is
5 port |
6 clk : in STD LOGIC;
i red, orange, green @ out STD LOGIC := 'O’
8 ):
= end skrzyzowanie;
10
12 architecture =swiatla of skrzyzowanie is
13 signal Licznik x> : integer range 11 downto 0 := 0; —- szalejemy ;D
14 begin
L5 process (clk)
16 begin
17 if rising edge(clk) then
18 —-- jakie Swiatis mamy zapalic??
15 case (Licznik x3) 1is
20 when O | 1 = Red <= "1'; ——<0s 10)
21 Crange <= "0';
22 Green <= '0";
23 when 2 =» Red <= "1'; —-—<10; 15)
24 Crange <= "1';
25 Green <= '0°";
28 when 3 to 10 => Red <= "0'; -—<15; 55)
27 Orange <= "0';
28 Green <= '1°;
g when 11 => Red <= "0'; --<bb5; &0)
o] Crange <= "1';
1 Green <= '0";
2 when others =» Red <= '0'; --Zeby nie zrobit zatrzasku
3 Orange <= '0';
4 Green <= '0°";

L

end case;
—— 1 =wickszamy licsnik...
if (Licznik x5 = 11}
Licznik x5 <=0;
else
Licznik x5 <= Licznik x5 + 1;
end if:
end if;
end process;
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end swiatla;
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3. Tjw. ale lepiej ;D
library IEEE;

2 uze IEEE.S5TD LOGIC 1164.all;

2

- entity skrzyzowanie is

=) port |

& clk : in STD LOGIC;

7 red, orange, green : out S5TD _LOGIC := 'O

8 ):

B end skrzvzowanie;

10

12 architecture swiatlaZ of skrzyvzowanie is=s

13 2ignal Licznik x5 : integer range 11 downto 0 = 0; —- szslsjemy ;D
14 begin

15 process (clk)

16 begin

17 if rising edge(clk) then

18 if (Licznik =5 = 11) then

15 Licznik x5 «<=0;

20 else

21 Licznik x5 <= Licznik x5 + 1;

22 end if:;

23 end if:;

24 end process;

25 -— warunkowve prEvplsanla wspoliblsine:

26 Eed «= "1" when ( (Licznik x5 <= 2} and (Licznik =3 >= 0} |
27 else "0';

28

28 Orange <= 'l' when ( (Licznik x5 = Z) or (Licznik x5 = 11) )
30 else "0';

21

32 Green <= "1' when ([ (Licznik x5 <= 10) and (Licznik x5 >= 3) |
B else "0';

=5

B end swiatlaZ;
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4. Detektor sekwencji 101 oraz 010. Na wyjsciu detektora jest 00 jesli sekwencja nie jest wykryta, 01 jesli

wykryta jest pierwsza sekwencja oraz 10 jesli zostanie wykryta druga sekwencja.
library IEEE;

2 use IEEE.S5TD LOGIC 1164.all;
3
4 entity DetektorSekwencii is
5 port |
6 clk : in STD LOGIC:
7 reset ! in STD LOGIC:
8 wej : in STD _LOGIC;
g wyjsecie : out STD LOGIC VECTOR (1 downto O)
10 12
11 end DetektorSekwencii;
12
13
14 architecture DetektorSekwencii of DetektorSekwencii is
15 gignal S5tan : integer range 0 to & = 0; —-typ catkowity zmieniajgcy sic od 0 do &
16 begin
17 process (clk) —-musi bye jak checemy miec ukitad taktowany =egarem
18 begin
18 if rising edge (clk) then
20 if (reszet = '"1") then
21 Stan <= 0;
22 else
23 case (Stan) is
24 when 0 => if {wej = "1") then -- jak jestes w 'Start’
25 Stan <= 1:
26 else
27 Stan <= 4;
28 end if;
28 when 1 => if (wej = "1') then -- Jjak jestes v 'plerwszy znak sskvencji 1017
3o Stan <= 1;
2 else
3z Stan <= Z;
33 end if;
34 when 2 =% if (wej = "1") then -- jak jestes v 'dwa =znskl sekwencji 1017
35 Stan <= 3;
36 else
37 Stan <= 4;
38 end if;
39 when I => if (wej = "1') then —-— Jjak jestes v 'wykrvlem 1017
40 Stan <= 1:
41 else
42 Stan <= @:
C i end if;
44 when 4 =» if (wej = "1') then -- jak jestes v 'pierwszy znak sekwvencji 0107
G Stan <= 5;
46 else
47 Stan <= 4;
8 end 1if;
45 when 5 = if (wej = "1") then -- Jjgk jestes v 'dwva zZnakl sekwencji 0107
50 Stan <= 1;
il else
52 Stan <= &;
53 end if;
54 when 6 =» if (wej = "1") then -- jak jestes v '"wykrvlem 0107
55 Stan <= 3;
5e else
57 Stan <= 4;
8 end if;
58 when others =»> Stan <= 0;
60 end case;
61 end if;
62 end if;
63 end process:
64
65 wyjzcie <= "0Ll" when Stan = 3 else --wykonuje sie rowvnolegles z procsssm
66 10" when Stan = & else
67 TooT;

69 end DetektorSekwenciji:



Mapa do skarbu:
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W ten sposéb mozna zrealizowac¢ maszyne standéw w jezyku vhdl.

Funkcje przejsé i wyjs¢ wygeneruje narzedzie do syntezy...



